Regulamin konkursu ,Wakacyjny konkurs D5 Render”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Niniejszy regulamin okredla warunku konkursu pod nazwa ,Wakacyjny konkurs D5 Render”

zwanego w dalszej czesci Regulaminu ,,Konkursem”.

Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe dotyczgce konkursu majg charakter wytgcznie

informacyjny.

Organizatorem konkursu jest TMSYS Sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Cieptowniczej 23,

wpisany do ewidencji dziatalnosci gospodarczej prowadzonej przez Wéjta Gminy Krakéw pod

numerem REGON 121393336, posiadajacy nr NIP 9452152144, zwany dalej ,Organizatorem”.

Organizator jest przyrzekajgcym nagrody w rozumieniu art. 919 § 1 k.c.

Organizator oswiadcza, ze konkurs ,Wakacyjny konkurs D5 Render” nie jest grag losowg, loterig

fantowg, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, gra, ktorej wynik zalezy od przypadku,

ani zadng inng forma o ktérej mowa w ustawie z dnia 19 listopada 2009r. o grach
hazardowych.

Konkurs organizowany jest wyfacznie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

llekro¢ w Regulaminie wystgpig nastepujgce zwroty, przyjmuje sie ich nastepujace

znaczenie na potrzeby Konkursu:

a. Regulamin konkursu — niniejszy regulamin,

b. Organizator — firma TMSYS Sp. z 0. 0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Cieptowniczej 23,
REGON: 121393336, NIP: 9452152144,

c. Uczestnik konkursu — petnoletnia osoba fizyczna, posiadajgca petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej lub minimum
dwuosobowy zespdt petnoletnich oséb fizycznych, posiadajgcych petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, zamieszkatych na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, osoba fizyczna
prowadzgca dziatalno$é gospodarczg, osoba prawna lub jednostka organizacyjna
nieposiadajgca osobowosci prawnej, ktdra zgtosita wole uczestnictwa w konkursie
poprzez udostepnienie realizacji spetniajgcej wymogi regulaminu konkursu w formie
postu na Facebooku lub Instagramie, opatrzonego wyznaczonym oznaczeniem oraz
tytutem pracy, a takze spetniajgca warunek wskazany w § 4 pkt. 2. Regulaminu.

d. Zwyciezca konkursu — uczestnik konkursu bedgcy jednoczesnie laureatem jednej z dwdch
nagrod.

e. Zgtoszenie - oswiadczenie woli uczestnictwa w konkursie poprzez udostepnienie zgodnie z
wymogami oraz w okreslonej w regulaminie formie realizacji.

f. Strona konkursu — fanpage organizatora pod adresami:
https://www.instagram.com/d5 render_polska/ oraz
https://www.facebook.com/people/D5-Render-Polska/61558156643845/ .

g. Galeria konkursowa — strona konkursu, na ktérej publikowane sg zgtoszone do konkursu
projekty, po weryfikacji ich poprawnosci przez administratora strony www.tmsys.pl

§ 2. CZAS TRWANIA KONKURSU | OGLOSZENIE ZWYCIEZCOW

PwnNE

Konkurs trwa od 08.07.2025 do 25.08.2025 roku.

Ogtoszenie zwyciezcdw konkursu nastgpi 29.08.2025 roku.

Organizator wytoni dwdch zwyciezcow konkursu w drodze gtosowania jury.
Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia czasu trwania konkursu.


https://www.instagram.com/d5_render_polska/
https://www.facebook.com/people/D5-Render-Polska/61558156643845/

5. Przedtuzenie okresu trwania konkursu nie moze naruszac¢ praw uczestnikéw konkursu
nabytych przed wydtuzeniem czasu trwania konkursu.

§ 3. PRZEDMIOT KONKURSU, WYMAGANIA | ZGLOSZENIE PROJEKTU

1. Przedmiotem konkursu jest wykonanie pracy konkursowej w formie wizualizacji projektu
architektury, kuchni, tazienki lub ogrodu zaprojektowanego przez uczestnika konkursu w
dowolnym stylu w programie D5 Render.

2. Uczestnik zobowigzany jest do wykonania minimum trzech réznych ujec¢ zgtoszonej do
konkursu wizualizacji w rozdzielczosci 2K.

3. Uczestnik konkursu musi w przynajmniej jednym ujeciu zastosowac Al Enhancer.

4. Ujecia muszg zawiera¢ w kadrze logo lub znak wodny programu D5 Render.

5. Poprawne dokonanie zgtoszenia projektu w konkursie polega na:

a. opublikowaniu przez uczestnika zgtaszanej wizualizacji w formie postu na nalezagcym do
uczestnika profilu w wybranym medium spotecznosciowym: Facebook lub Instagram.

b. umieszczeniu w opisie lub tresci postu oznaczenia #D5Render oraz tytutu pracy.
wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora w celu
organizacji konkursu oraz zgody na opublikowanie pracy konkursowej.

6. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng wizualizacje.

7. Uczestnicy przesytajacy wiecej wizualizacji zostang zdyskwalifikowani.

§ 4. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

2. Uczestnikiem konkursu moze zosta¢ kazda osoba, ktdra zawodowo zajmuje sie architekturg,
projektowaniem lub aranzacjg wnetrz lub studiuje lub uczy sie na kierunku zwigzanym z
architekturg, projektowaniem lub aranzacjg wnetrz (student).

3. W konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy organizatora, ani osoby z ich najblizszej
rodziny (matzonkowie, wstepni, zstepni oraz rodzenstwo).

4. Rezygnacja z udziatu w konkursie jest mozliwa poprzez zgtoszenie tego faktu na adres e-mail
info@d5render-polska.pl

5. Osoba, ktdéra zrezygnowata z uczestnictwa w Konkursie traci wszystkie przywileje zwigzane z
byciem Uczestnikiem Konkursu.

6. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej (projektu) zgodne;j
z wymaganiami okreslonymi w §3 niniejszego regulaminu, zaakceptowanie regulaminu oraz
wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych.

7. Zgtaszajgc prace do konkursu uczestnik:

a. akceptuje regulamin konkursu.

b. os$wiadcza, ze posiada wszelkie prawa autorskie oraz majgtkowe do zgtoszonej pracy.

c. wyraza zgode na nieodptatng i nieograniczong czasowo publikacje zgtoszonych prac, z
oznaczeniem swojego autorstwa i respektowaniem osobistych praw autora.

d. w przypadku uzyskania nagréd wyraza zgode na opublikowanie imienia, nazwiska, nazwy
firmy (jezeli zgtoszenie dotyczy firmy) i miejscowosci zamieszkania, nazwe uczelni i
kierunek studiéw (w przypadku studentéw) w materiatach Organizatora i w wybranych
przez niego mediach.

e. wyraza zgode bez zastrzezen na wykorzystanie zgtoszonych projektéw na wystawach, w
prasie, w Internecie i materiatach reklamowych wydawanych w druku i w formie
elektronicznej bez jakichkolwiek ograniczen terytorialnych i czasowych, z
respektowaniem autorskich praw osobistych autora projektu, w tym podawaniem danych
osobowych: imienia, nazwiska autora.



10.

11.

W konkursie bedg braty udziat tylko prace kompletne, tj. zawierajgce wszystkie obowigzkowe
elementy okreslone w regulaminie i prace konkursowg zgodng z wymaganiami.

W wypadku nadestania przez uczestnika materiatéw, co do ktorych wystgpi podejrzenie
naruszenia prawa ochrony wtasnosci intelektualnej (np. plagiat), jego udziat w projekcie
zostaje zawieszony do czasu jednoznacznego wyjasnienia sprawy.

Nagrodzeni uczestnicy zostang poproszeni o dostarczenie (dostanie drogg elektroniczng)
plikdw przygotowanych prac w jakos$ci nadajgcej sie do druku i ewentualnej modyfikacji,
plikdw roboczych (zrédtowych). Niedostanie wymaganych plikdw w ciggu 10 dni od momentu
otrzymania informacji o nagrodzie moze skutkowa¢ wykluczeniem pracy z Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z konkursu oraz pozbawienia prawa do
nagrody osob, ktére naruszyty postanowienia niniejszego regulaminu.

§ 5. PRAWA AUTORSKIE | OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1.

Kazdy z uczestnikéw konkursu oswiadcza, iz posiada wszelkie prawa autorskie oraz majatkowe
do prac zgtoszonych w konkursie. W przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z
roszczeniami, wynikajgcymi z tytutu naruszenia praw okreslonych powyzej, osoba zgtaszajgca
prace zwalnia organizatora od wszelkich zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.

Z chwilg otrzymania nagrody gtéwnej lub wyrdznienia wytoniony drogg niniejszego konkursu
praca konkursowa/projekt staje sie wtasnoscig Organizatora konkursu, ktéry moze go
wykorzystywac bez ograniczen terytorialnych i czasowych oraz odstepowac na rzecz oséb
fizycznych i prawnych, w taki sposdb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w dowolnym
miejscu i czasie. Twérca zwycieskiego projektu w momencie wydania nagrody przenosi
nieodptatnie na organizatora autorskie prawa majatkowe do zwycieskiej pracy konkursowej,
w zakresie utrwalania i zwielokrotniania technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowg, wprowadzania do pamieci komputera, najmu i
uzyczenia, publicznego wykonania albo publicznego odtwarzania, wystawiania i
prezentowania w Internecie z respektowaniem autorskich praw osobistych autora projektu,
w tym podawaniem danych osobowych: imienia, nazwiska autora.

Majagtkowe prawa autorskie do nagrodzonych w konkursie prac przechodzg nieodptatnie na
organizatora, z chwilg podpisania odrebnej umowy w przedmiocie przeniesienia wytgcznych
majatkowych praw autorskich do utworu w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o
prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 1994 Nr 24 poz. 83 ze zm.), zawieranej
pomiedzy organizatorem a uczestnikiem konkursu, bedgcym autorem zwycieskiego projektu.
Twdrca nagrodzonego projektu przenosi na organizatora prawo zezwalania na wykonywanie
zaleznych praw autorskich w zakresie opracowania utworu, w szczegdélnosci jego ttumaczenia,
przerdbki lub adaptacji. Opracowanie w zakresie przerdbki lub adaptacji zostanie powierzone
autorowi utworu, o ile bedzie wykonane zgodnie ze wskazdwkami organizatora.

Organizator konkursu dopuszcza mozliwo$é ewentualnych modyfikacji zwycieskiego lub
wyrdznionego projektu.

Autorzy biorgcy udziat w konkursie wyrazajg nieodptatng zgode (licencje) na publikacje ich
prac w celach promocyjnych konkursu we wszelkich formach promocyjno-reklamowych
zwigzanych z konkursem, w tym réwniez utrwalenie i zwielokrotnianie dowolng technika
drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg, wprowadzania do
pamieci komputera, publicznego wykonania albo publicznego odtwarzania, wystawiania i
prezentowania w Internecie, wykorzystanie w catosci lub czesci. Publikowane do tego celu
prace bedg opatrzone informacja o autorze w charakterze promocji autora.



7.

Autorzy biorgcy udziat w konkursie wyrazajg zgode na opublikowanie prac konkursowych,
wizerunku oraz danych osobowych na liscie laureatéw umieszczonej m.in. na stronie
konkursu oraz w innych materiatach promocyjnych organizatora.

Administratorem danych osobowych konkursu jest organizator. Dane osobowe bedg
przetwarzane przez organizatora w celu przeprowadzenia konkursu i jego promocji, takze po
jego zakonczeniu. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia
udziatu w konkursie i uzyskania nagrody.

Dane osobowe uczestnikdw konkursu przetwarzane bedg przy zachowaniu zasad okreslonych
w ustawie z dnia 29 pazdziernika 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. 2014, poz. 1182
z pézn. zm.). Kazdy uczestnik konkursu zachowuje prawo do wgladu do swoich danych
osobowych oraz prawo do ich zmieniania, uzupetniania lub poprawiania. Dane te nie bedg
przekazywane przez organizatora osobom trzecim.

§ 6. ZASADY WYLANIANIA ZWYCIEZCOW | KRYTERIA OCENY PRAC

1.

ou kW

Wybér zwyciezcodw nastgpi przez powotane w tym celu jury konkursu. Ocena jury ma
charakter obiektywny.

W skiad jury konkursu wchodza:

a. Paulina Matuszynska.

b. Martyna Pierzynska.

c. Tomasz Stasko.

Jury ocenia prace wytgcznie spetniajgce wymogi niniejszego regulaminu.
Jury wytoni zwyciezcoéw sposrdd przestanych prac, po zakoriczeniu konkursu.
Decyzja jury jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

Ocenie podlegad beda nastepujace elementy:

funkcjonalnos¢ zaproponowanych rozwigzan.

estetyka.

innowacyjnos¢ i nowatorstwo.

zastosowanie ekonomicznych materiatéw.

jakos¢ prezentacji.

zgodnos¢ z regulaminem.

SO oo T W

§ 7. NAGRODY | WYROZNIENIA

1.

7.

Dla dwdch najlepszych prac w konkursie przewidziano nagrody: licencje roczne programu D5
Render PRO.

Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie konkursu 29.08.2025 roku.

Nagrody zostang przekazane zwyciezcom nie pdzniej niz do 30 dni od czasu ich wytonienia.
Zwyciezcy konkursu (laureaci nagrdd) zostang powiadomieni o wynikach konkursu pocztg
elektroniczng. Ponadto informacja zostanie opublikowana na stronie konkursu.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imion i nazwisk autoréow
wybranych prac konkursowych, a takze ich projektéw konkursowych oraz umieszczenia tych
informacji w materiatach reklamowych organizatora oraz w mediach i Internecie.

Nie dopuszcza sie wymiany nagréd rzeczowych na ekwiwalent pieniezny oraz przeniesienia
praw do nagrody na osoby trzecie.

Nieodebranie nagrody oznacza rezygnacje z nagrody na rzecz organizatora.

§ 8. REKLAMACIE

1.

Uczestnik konkursu moze ztozy¢ pisemne zastrzezenia, co do zgodnosci przebiegu konkursu z
niniejszym regulaminem, zwane dalej reklamacja.



Reklamacje dotyczace spraw zwigzanych z konkursem nalezy sktadac pisemnie drogg poczty
elektronicznej wraz z uzasadnieniem oraz okre$leniem roszczen na adres e-mail:
info@d5render-polska.pl

Organizator zobowigzuje sie do ustosunkowania sie do ztozonej przez uczestnika konkursu
reklamacji w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania.

Odpowiedz na reklamacje zostanie przestana na adres e-mail uczestnika konkursu, za
posrednictwem ktérego zostata wystana reklamacja.

§ 9. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Niniejszy regulamin jest jedynym i wytgcznym dokumentem okreslajgcym zasady i warunki
prowadzenia konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia trwania konkursu poprzez zamieszczenie
odpowiedniej informacji na stronie konkursu, w zakresie, w jakim nie bedzie to wptywac¢ na
prawa do nagrody juz nabyte przez uczestnika.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych zmian w niniejszym
regulaminie. Zmiany wchodzg w zycie po uptywie 7 dni od ich ogtoszenia. Organizator o
zmianach poinformuje uczestnikdow konkursu poprzez zamieszczenie stosownej informacji na
stronie konkursu.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy
obowigzujgcego prawa, a w szczegdlnosci kodeksu cywilnego.

Informacje na temat konkursu znajdujg sie na stronie konkursu oraz w siedzibie organizatora.
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