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Nowosci i optymalizacje (wersja szczegétowa)

> Al

1. Al Enhancer (beta)

® Dodano opcje ,Al Enhancer”, aby poprawi¢ szczegéty renderowanych obrazéw
(oswietlenie, materiaty, postacie, pojazdy, roslinnosc itp.)

® Uzyskaj dostep do funkcji ,,Al Enhancer” z paska nawigacyjnego.

v' Okre$lona partycja: obstuguje wybieranie okreslonych obszaréw obrazu w celu
ulepszenia, pozostawiajgc niewybrane czesci bez zmian. Jesli nie zostanie
wybrany zaden obszar, caty obraz zostanie domysinie poprawiony.

v/ Waga: obstuguje trzy poziomy intensywnosci: staby, normalny i mocny.

v/ Uzyj statego ziarna: ziarno to liczba catkowita z zakresu od 1 do 2147483647.
Wprowadz ten sam obraz i ziarno, a otrzymasz ten sam wynik.

® Dodano kanat Al Enhancer, aby poprawi¢ doktadnos¢ wyboru obszaru podczas
korzystania z ,,Al Enhancer”.

® Zadania ulepszen sg rejestrowane na Twoim koncie D5, co pozwala na $ledzenie
i przegladanie historii zadan.

Uwaga: obstuguje tylko ulepszanie obrazéw o rozdzielczosci do 4K z Historii renderowania.

Al Enhancer




2. Dodane: style rzezby i PBR do , Tekst na 3D”

® Dodane: style rzezby i PBR do ,, Tekst na 3D”
3. Zoptymalizowana, ptynna interakcja

® Integruje technologie analizy obrazu, aby automatycznie okresli¢, czy biezgca mapa
wymaga usuniecia szwow w pionie, poziomie czy w obu kierunkach

> Rendering

4. Zoptymalizowany efekt potprzezroczystosci dla materiatéw przezroczystych

® Umozliwia bezposrednie i posrednie oSwietlenie przezroczystych materiatéw dzieki nowej
opcji ,, Wptyw swiatta”, aby tatwo uzyskad takie efekty, jak kolorowe szkto gradientowe.

® Zaznacz opcje ,, Wptyw swiatta”, ustaw wartosc¢ krycia mniejsza niz 1, a materiat zostanie
oswietlony. Do kontrolowania wzoru krycia mozna uzywa¢ map czarno-biatych.
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5. Dodana mapa krycia do szablonu materiatu przemieszczenia

® Dodano mape krycia do szablonu materiatu przemieszczenia, aby umozliwi¢ precyzyjng
kontrole nad cieciem materiatow. Uzyskuje nieréwne i puste efekty
na zywoptotach, ptotach, bambusowych powierzchniach tkackich i innych materiatach

6. Kaustyka Swiatta stonecznego

® Dodano kaustyke sSwiatta stonecznego, aby symulowa¢ efekty zatamania i odbicia
Swiatta stonecznego.

® Obstuguje kaustyke swiatta stonecznego w HDRI z niestandardowym storicem, geo
i niebem z regulowanymi parametrami intensywnosci i miekkosci kaustyki.

V' Intensywno$¢ kaustyki: Warto$¢ mnoznika kaustyki. Wyzsza warto$é¢ powoduje
wyrazniejszy efekt kaustyczny.

v Miekkos¢: stopien zmiekczenia wzordéw kaustycznych, ktéry ma wptyw, gdy promien
dysku stonecznego jest wiekszy niz 0.

Uwaga: Wiacz takze opcje kaustyki w szablonach materiatéw , Niestandardowe”, ,Woda”
i ,,Przezroczysty”, aby prawidtowo wyswietli¢ efekt. ,Niestandardowy” obstuguje kaustyke
odbicia, podczas gdy szablony , Przezroczysty” i ,Woda” obstugujg zaréwno kaustyke
odbicia, jak i zatamania.



7. Dodano opcje koloru nieba dla HDRI

® Dodano opcje ,Kolor nieba” do HDRI z regulowang barwg i nasyceniem.

v' Barwa: Warto$¢ domysina nie ma wptywu na oryginalny odcien.
Dostosuj parametry, aby zmienic stopien przesuniecia odcienia.

v' Nasycenie: Intensywnos¢ lub czysto$é koloréw, przy czym
parametr miesci sie w przedziale od -100 (szary) do 100 (petne
nasycenie)

® Dostosowania temperatury i koloru nieba dziatajg domysinie tylko w przypadku
Swietlika (tj. koloru sSwiatta nieba). Obstuguje ustawienie ,,Obszaru efektu”
»Tylko tto” lub ,Wszystkie”.



Uwaga: Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zresetowaé parametry
po dostosowaniu temperatury/koloru nieba.
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8. Efekt teczowej flary

® Do panelu ,Efekty” dodano opcje , Teczowy rozbtysk”, aby symulowa¢ kolorowa
poswiate wokot storica podczas fotografowania kamera.

Uwaga: ten efekt jest obstugiwany tylko w przypadku Geo i Niebo
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9. Dodano nakfadke AO w podgladzie

® Dodano opcje ,,Naktadka AO w podgladzie” do opcji Efekt > Styl.
Obstuguje regulacje intensywnosci efektu AO w rzutni w celu uwydatnienia szczegétéw,
eliminujgc potrzebe nakfadania kanatu AO i eksportowanego obrazu w oprogramowaniu
do postprodukgji.
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10. Obnizone zuzycie pamieci szczytowej podczas renderowania obrazéw

® Zoptymalizowano algorytmy taczenia do renderowania obrazu,
aby zmniejszy¢ szczytowe zuzycie pamieci i ryzyko awarii oprogramowania.

» Cechy

11. Ulepszony Rozproszenie K5

® Dodano efekt Cull, ktéry definiuje obszary wolne od rozproszonych roslin/obiektow.

v' Wybierz Scatter z listy zasobdw. PrzejdZ do sekcji ,,Efekty” i wybierz materiat/model
(nacisnij klawisz skrétu ,X”, aby przetaczyc), aby utworzy¢ efekt Cull.

III

v Kliknij efekt Cull, aby dostosowac ,,Zasieg Cull” i ,Obszar opadu” za pomoca opcji
,Odlegtosc”, ,Gestosc”, ,Skala” i ,,Szum”, jesli sg wigczone.

® Obstuguje zapisywanie ustawien Scatter w D5 Studio w celu tatwego uzycia pdzniej.

v' Wybierz Scatter, kliknij ikone ,,Studio” w prawym panelu i zapisz Scatter
z informacjami o obszarze i zawartosci w Mojej przestrzeni.

v Mozesz takze zapisa¢ wytgcznie informacje o zawartosci Scatter
w My Space w sekcji , Tresc”.

® Obstuguje wielokrotny wybdér odtgczonych modeli: Kliknij dwukrotnie, aby aktywowac¢
tryb ,Odtacz obiekt” i nacisnij klawisz Ctrl, aby wybra¢ wiele obiektéw do odtaczenia
lub przeciggnac i zaznaczyé. Odtgczone modele pojawig sie na liscie zasobow.

® Obstuguje metode ,,przeciagnij i upusé” w celu dodania niestandardowej mapy i dodat
wiecej funkcji do menu wyswietlanego po kliknieciu prawym przyciskiem myszy,
w tym Import, Lokalizacja pliku, Kopiuj, Wklej i Usun.



® Obstuguje automatyczne skojarzenie modeli roslin z panelem rozproszonym:
Wybranie modelu rosliny w obszarze rozproszonym na scenie spowoduje automatyczne
wyswietlenie odpowiedniego panelu zarzgdzania punktowego na prawym
pasku bocznym.

Upgraded D5 Scatter: Cull

12. Dodane: Szybkos¢ myszy do Nawigacji

® Dodano ,Szybkos¢ myszy” do ,,Nawigacji”. Mozna dowolnie
regulowac predkos$é obracania sie kamery wokét obiektu w trybie ,,Orbita” oraz predkos$é
obracania sie kamery wokét obiektu w trybach ,,Lot” i ,,Spacer”.

13. Zoptymalizowany obrét gadzetéw

® Zoptymalizowano inicjacje obrotu poprzez wyznaczenie linii od srodka gadzetu do punktu,
w ktérym mysz kliknie na o$ obrotu, jako linii poczatkowe;j.

® Na ekranie pojawi sie linia taczaca srodek gadzetu z pozycjg myszy. Im wieksza odlegtos¢
pomiedzy myszg a srodkiem gadzetu, tym bardziej precyzyjna staje sie regulacja obrotu.
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® Dodano opcje wyfaczenia automatycznego przyciggania do katéw 90°, 180° i 0° poprzez
naci$niecie klawisza skrotu ,Shift” podczas aktywacji metauchwytu.

14. Dodano kontrole widocznosci klatek kluczowych modeli i warstw

® Dodano przetacznik ,,Widocznos¢” dla modeli i warstw, aby utatwic¢ tworzenie animacji
klatek kluczowych, umozliwiajac ich pokazywanie/ukrywanie w trybie wideo.

Rotation
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Visibility

15. Obstuga kontrolera animowanych modeli w trybie wideo

® Dodano kontroler animacji dla animowanych modeli w trybie wideo.
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16. Obstuguje pakiety jezykowe dostarczane przez spotecznos¢

® Obstuguje instalowanie pakietéw jezykowych dostarczonych przez spotecznosé
w ,,Preferencje” > ,Jezyk”. Kliknij ,,Zainstaluj pakiety jezykowe” i wprowadz link do pobrania
pakietu.

General

Language

Shortcuts

Widget
Interface English

Rendering
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Save Compressed Project

> Workflow

17. D5 LiveSync dlaRhino

® Obstuguje synchronizacje na zywo edycji modeli, materiatéw i innych danych w Rhino
bez koniecznosci recznych aktualizacji.

® Informacje o wydaniu

v Nowos¢:
obstuguje LiveSync dla Rhino
v' Optymalizacje

a. Poprawiono poczatkowa predkos$é potaczenia
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b. Zoptymalizowane mapowanie materiatow
c. Zoptymalizowana obstuga obiektéw w blokach
v' Obstugiwane

a. wersje Rhino 6.1 i nowsze wersje

b. D5 Render 2.7 i nowsze wersje

18. D5 LiveSync dla Vectorworks

® Obstuguje LiveSync dla Vectorworks, aby przenosi¢ projekty z modelami, materiatami
i innymi danymi z Vectorworks do D5 w czasie rzeczywistym

® Informacje o wydaniu:

v" Funkcje
a. Obstuguje LiveSync modeli do D5
b. Obstuguje LiveSync tekstur Renderworks do D5
c. Obstuguje synchronizacje swiatet z D5
d. Obstuguje LiveSync rzutni pomiedzy Vectorworks i D5

e. Obstuguje , Tylko aktywne” dla klasy/warstwy
13



v' Obstugiwane:
wersje Vectorworks 2024 b. D5 Render 2.7 i nowsza wersja

v' Znany problem
Obstuguje tylko widok perspektywiczny

» Zasoby

19. Modele placu budowy

® Postac¢ > Profesjonalisci

Do kategorii ,Posta¢” >, Profesjonalisci” dodano 122 pracownikéw budowlanych,

w tym menedzerdw, robotnikow i geodetdw, wyposazonych w hetmy i kamizelki ochronne.
® Nazewnatrz > Sprzet na zewnatrz

Do kategorii ,,Na zewnatrz” >, Sprzet na zewnatrz” dodano 59 elementdéw sprzetu
budowlanego, w tym pojedyncze/grupowe stosy materiatow, balustrady, rury betonowe,
armatki mgtowe, szopy warsztatowe i kontenery.

® Pojazd > Pojazd specjalny

Do kategorii ,,Pojazd” >, Pojazd specjalny” dodano 7 animowanych pojazdéw, w tym
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tadowarki, koparki, buldozery itp., obstugujgcych umieszczanie Sciezek, przetaczanie
Swiatet i kontroler fadowania towardéw.

® Outdoor > Sprzet outdoorowy

Do kategorii ,,Outdoor” > ,Sprzet outdoorowy” dodano 2 animowane maszyny, w tym
platforme z podnosnikiem nozycowym i dzwig wiezowy z regulowang wysokoscia,
dtugoscia i niestandardowaq tablicg szyldowa.
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20. Materiaty potprzezroczyste

® Materiaty > Szkto

Do kategorii ,,Szkto” dodano 4 materiaty potprzezroczyste, w tym

arkusz poliweglanowy, matowy akryl, potprzezroczyste szkto gradientowe
i podstawowy materiat potprzezroczysty odpowiedni do elewacji
otaczajgcych budynkéw w widoku z lotu ptaka.

21. Ustawienia rozproszenia

® Dodano 17 presetéw Scatter do biblioteki Scatter.
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Podsumowanie najwazniejszych wydarzen
w aktualizacji 2.8

1. Al Enhancer

Poprawia szczegéty renderowanych obrazéw (oswietlenie, materiaty, postacie, pojazdy,
roslinnosc¢ itp.) i wspiera ulepszanie okreslonych obszaréw lub catego obrazu.

2. Zoptymalizowany efekt potprzezroczystosci dla materiatéw przezroczystych
Umozliwia bezposrednie i posrednie oswietlenie przezroczystych materiatéw dzieki nowej
opcji ,Wptyw swiatta”, aby fatwo uzyskac takie efekty, jak kolorowe szkto gradientowe.

3. Ulepszony punkt rozproszenia D5: ustawienie wstepne Cull i Save

Pomaga zdefiniowac obszary wolne od rozproszonych roslin/obiektow za pomocg efektu Cull,
ktory obstuguje dostosowywanie ,Zasiegu usuwania” i ,0Obszaru opadu” za pomocg ,,Odlegtosci”,
,Gestosci” itp. Obstuguje zapisywanie efektéw rozproszenia i ustawienia do D5 Studio,

aby utatwi¢ pdzniejsze uzycie.

4. D5 LiveSync dla Rhino

Obstuguje synchronizacje na zywo edycji modeli, materiatow i innych danych w Rhino
bez koniecznosci recznych aktualizacji oraz poprawia poczagtkowa predkosc potgczenia,
mapowanie materiatow i obstuge obiektéw w blokach.

5. D5 LiveSync dla Vectorworks

Obstuguje LiveSync dla Vectorworks, aby przenosié projekty z Vectorworks do D5 w czasie
rzeczywistym.

6. Kaustyka swiatta stonecznego

Obstuguje kaustyke Swiatfa stonecznego w HDRI z niestandardowym storicem oraz geo i niebem,
aby lepiej symulowac efekty zatamania i odbicia swiatta stonecznego, z mozliwoscig regulacji
»Intensywnosci” i ,,Miekkosci”.

7. Modele placéw budowy

Dodano ponad 190 modeli placéw budowy, w tym pracownikéw budowlanych, sprzet,
animowane maszyny i pojazdy.
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